F e Ministerul Educatiei, Cercetérii, Tineretului si Sportului
£l L Inspectoratul Scolar al Judetului OLT
Colegiul National “Radu Greceanu”, Slatina, 2 februarie

Baraj

Problema 1 - bila 100 puncte

Ionica are un joc a cérui tabld contine NxM turnulete de inaltimi distincte, dispuse pe N linii $i M coloane.
Jocul contine si o bild pe care lonicd o poate aseza pe oricare turnulet al tablei. Din orice pozitie s-ar afla,
bila va cddea pe turnul vecin de iniltime minimi, doar dacd indltimea acestuia este strict mai mica decat a
turnuletului unde se afla bila. Doua turnuri sunt vecine daca ele se afla pe aceeasi linie si pe coloane alaturate
sau pe aceeasi coloana si pe linii aldturate. Bila se rostogoleste pana cand ajunge pe un turn care nu are un
turn vecin cu 1ndltime strict mai mica. Tabla este inconjurata de o bordura mai inalta decat orice turn al ei.

Cerinta

Realizati un program care afigeaza numarul maxim de turnuri pe care se poate rostogoli bila, precum si cea
mai mica Tnaltime a unui turn pe care trebuie asezata initial bila astfel Incat sa se rostogoleasca pe un numar
maxim de turnuri.

Date de intrare

Figierul de intrare bila. in contine pe prima linie numerele naturale N si M. Pe fiecare dintre urmatoarele
N linii se afld cite M numere naturale reprezentdnd inaltimile turnuletelor aflate pe fiecare linie a tablei.
Valorile scrise pe aceeasi linie sunt separate prin spatii.

Date de iesire

In fisierul de iesire bila.out se vor afisa pe prima linie, separate printr-un spatiu, doud numere naturale
MAX HMIN reprezentand, in ordine, numarul maxim de turnuri pe care se poate rostogoli bila (inclusiv
turnul de plecare) si, respectiv, Indltimea cea mai mica a unui turn pe care poate fi plasata initial bila astfel
incat sa se rostogoleasca pe MAX turnuri.

Restrictii
« 1< NZX 125
e 1 <MZ< 125
« Inaltimile turnurilor de pe tabla sunt distincte doua cate doua
o 1 £ Indltimile turnurilor£ 65000

o Pentru fiecare test se acorda 70% din punctaj daca s-a determinat corect valoarea MAX, reprezentand
numarul maxim de turnuri pe care se poate rostogoli bila

Exemplu
bila.in bila.out Explicatie
55 7 101 109 120 4 5 7
109 120 4 5 7 107 212 1y 100 8
107 212 1 100 8 106 105 103 101 |12
106 105 103 101 12 3 10 104 102 9
6 10 104 102 9

3 2 19 20 21

3219 20 21

Bila se va rostogoli 1n ordine peste turnurile de Tnaltime
101 12 8 7 5 4 1

Timp maxim de executie/test: 1 secunda




